ENGLISH 

NOTES FOR NEW STUDENTS 

HEADMASTER'S SPEECH 

Students, 

As you know, my sole objective is world domination: but so far 3 have failed many, many times 
In my attempts to achieve that goal. There is one reason and ono reason only for my failure: the 
fact that I'm working with a bunch of ntoflkeysf You Set are never any help at all - when you're 
fold to fight, you p’.ay, and when you're told to beat somebody up. you gel beaten up instead . 

What I rs-ed are smarter, quicker. shrewder monkeys. That is why YOU are here Follow the 
advice of your teachers, do well in your fossons and earn your place at my side. Are you good 
enough to graduate from my Academy? 

Specter Headmaster of Ape Academy 

memory stick duo™ 

To save game settings and progress, insert a Memory Stick Duo rw into the Memory Stick 
Duo 1 ' 1 s!ot of the RSF - ” system. Saved game data can be loaded from the same Memory 
Stick Duo - ” or any Memory Slick Duo™ containing previously saved game data 

The minimum amount of free space required to save APE ACADEMY™ data wdl vary 
depending on the capacity of the Memory Stick Duo‘ f -’ inserted. The minimum amount of free 
space required fcr different capacity official Memory Stick Duo TK ' products is listed below. 

32MB-126MB-44SKB 
25SM;B - 2G3 = 1344 KB 



WIRELESS {WLAN} FEATURES 

'Software tiller Ihst support W- ! re!e$s (WLAN) functionality allow the User to communiofilf? Wilh 
other PSP™ systems. download data and comfiete against o:her users via connection to a 
Wireless Local Area Network {WLAN}. 


□ D 

Wrtei 


AD HOC MODE 

Ad Hoc Mode is a Wireless (WLAN) feature that allows two or more 
individual PSP™ 1 systems to communicate directly with each other. 



CAME SHARING 

Some software titles feature Game Sharing facilities which enable the user 
to share specific game features with other users who do not have a PSP™ 
[PlaySEatibrw Portable} Game in their PSP'™ system. 



INFRASTRUCTURE MODE 

Infrastructure Mods is a Wireless {WLAN} feature that allows the PSP™ 
system to link to a network via a Wireless (WLAN) Access Po nt (a device 
used to ronrecl 1o a Wireless network) In order to access Infrastructure 
Mode features, several additional items are required, including s 
subscription to an Internet Service Provider, a network device fe.g. a 
Wireless ADSL Router), a Wireless (WLAN) Access Point and a PC. 

For further Information and setting up details, please refer lo the PSP™ 
system Instruction Manual 


NOTE. APE ACADEMY™’ only supports Ad Hoc Mode. 











WELCOME TO THE ACADEMY 

TITLE SCREEN 

Ones Lhfc Title Screen Is displayed, press the START button to access the Main Menu If you 
want to continue a previously saved game, insert the Memory Slid; Duo" 1 " containing your 
saved data into your PSE” M system before starting the gene , upon which it will au totoad. 

MAIN MENU 

Use the Main Menu to move between various locations in the Academy Choose from: 


VS 

Academy Mode 
Mini-Game Collection 
Showcase 
Options 


NOTE: Each Main Menu option Is described in detail laierin this manual. 



SAVING AND LOADING 

To save game settings and progress, insert a Memory Stick Duo™ into the Memory Slid; 
Duo™ slot of the PSP 7U system Saved game data can be loaded from the same Memory 
SfinK Duo™ or any Memory Stick Duo™ containing previously saved game dais MaHe sure 
there is enough free space on the Memory Stick Duo™ before commencing play 

Sy choosing 'Autosave' from the Options Menu you can choose whether or not to have 
your data saved automatically. If you set Autosave to 'OFF your data will not be saved 
automatically, so femambertosave it yourself. 



NOTE: During tho gams, when mi message. Do you want to overwrite tho data?' Is 
displayed on-screen, select 'Yes" to save data to Memory Stick Dua~ M or select 'No' to 
progress without saving data. 


CONTROLS 
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1, l butlon 7. A button 

2, 1. r button 8, O button 

3. f button 9. □ button 

4. ♦•button 10.X button 

5. bulton 11. SELECT button 

5. 4 button 12, STA RT button 


MENU SCREENS 

Navigate through menu screens by pressing the t !■. *■ and -► directional buttons to move 
the cursor; press the X button lo confirm selections arid press Hie O button to cancel. 



MINI-GAMES 

The controls isre really easy, but they vary depending on wSisch mini-game'you are going to 
play. The controls for eacti mini-game w?ll be explained on the screen before the game starts, 
Tho mini-games are a!l simple to play once you get the hang of thorn, bet if you want to 
graduate from the Academy. be sura Lo read the instructionscarefully before each game begins. 



USING THE VIRTUAL KEYBOARD 

Press the f. 4, +■ and *+ direclional buttons to move the cursor across iheteller characters 
numbers and symbols on the keyboard and press IJie X button lo enters character You ran 
logrjle between upper and lower case by pressing Ihe t button or the F button. Selecl 
'0^' to enter when you have finished inputting text. 

QUICK GUIDE TO THE ACADEMY 

TAKE LESSONS IN ACADEMY MODE 

In this mode, you will receive the lessons you reed in order to make it all the way through 
the Academy. Set your sights on graduating and work hard! 

PRACTISING IN MINI-GAME COLLECTION MODE 

Once you have played any of the mini-games ?n Academy Mode, you ran then practise 
them whenever you like in Mni-Game Collection Mode. 

CHECK OUT YOUR MONKEYS IN 'SHOWCASE 1 

Select Showcase to view any monkey figurines you have collected through playing APE 
ACADEMY™ By the way if yuu want to graduate from the Academy as an Elite Monkey 
you'll have to coded; (he full set! 


PLAY MULTI-PLAYER GAMES IN VS MODE 

In VS Mode. you can play mini-games again si other people. Dace you've acquired! a Special 
mini-gsme in Academy Mode, you can select ifwtlen you play against others 

ACADEMY MODE 

THE MONKEY CURRICULUM 

The Academy is made up oF six different year groups. vritH; three junior years and three senior 
years. During each year group you wilt learn to play all kinds of -crazy mini-games, thus 
developing your monkey skills. Pass the courses and sal your sights on gradL-atingf 

MEET THE TUTORS 

Dunng each year, you will receive specialist tuition from the year tutor, 



Junior Vr. 1 Junkr Vr. 2 Junior Yr. 3 

Rad Monkey Blue Monkey Yellow Monkey 



Senior Yr. 1 Senior Yr. 2 

White Monkey Pink Monkey 


Senior Yr. 3 
Specter 


LESSON PROCEDURE 

First, select a year to play If you are playing APE ACADEMY™ for Dhe first lime you will only 
be cble to choose to play Junior Yr 1. Before your schooling can begin, Specter will deliver 
his assembly speech; Red Monkey will then lake you for some basic training. 


If you have previously completed any of the years, you can play them again to aim for 
a Perfect Score or to try to gain any 'Specter Coins’ that you missed previously 



HEAD TO THE TOP OF THE CLASS 

There are nine mini-games in each year and each one is represented by a panel on the 'lesson 
hoard', If you successfully complete the mini-game, you passthe lessor! and a circle symbol' wd| 
appear on the relevant panel of ihe board: it's a bit like 'noughts and crosses' When you get 
a uort'cal, horizontal or diagonal I na of three circles, you ara awarded a Pass Lino'. For each 
year, there are a sot number of Pass Lines that you must obtain; If you have achieved at least 
this many Pass Lines fcy the Lime you finish all nlna mini-games,, you move up a year! 


I'm mur new leather Ttlkow VkxPieyi 


NOTE: Pressing lihe START button during a mini-game will pause the action. Uso this when 
you need to take a short break, 

SPECTER COINS 

Some mini-games hide special Specter Coins; if you complete these mini-games the coin w0| 
be revealed from behind the panel on the board. If you collect three In one Year, something 
coot happens! 

DON'T BE THE CLASS CLOWN1 

If you don't manage to successfully complete the required number of mini-games and 
therefore don't get the right number of Pass Lines on the lesson board, you might get the 
chance to take a Review Session. Fail again though and it's game over, you're out! 




MINf GAME COLLECTION MODE 
THE MINI-GAME COLLECTION SCREEN 

In Mtnl^danrie Colteclibn Mode, mfrii-gamea you have already cleared In Academy Mode can 
be- played any time you like. The mri-games are arranged by category, so press the *- 
button and R button to select a category, and then use the f J- +■ and -+ directional 
buttons to bfgMght a game. 



The difficulty level and record for highlighted games are displayed onscreen 



FAVOURITES 

A handy place for you to store your favourite mini’games. 



MIND GAMES 

The mini-games in this category force you to use your head. Watch carefully and 
think hard! 



TECH GAMES 

These mini-games cal: for technique. Practice makes perfect! 



BODY GAMES 

These are mint-games that give your body a workout Be SLKe cu rake a ?esl 
afterwards! 1 










SP GAMES 

These are secret Special mins-gam.es. but because ttiey're secret, you can't add 
them to your Favourites. 


3 ay aDentfon al the backl Soma 
min-i-garnea are no! piayed in I he 
5arne way as In Academy Mode! 



USING THE FAVOURFTES SCREEN 

After choosing a mini-game, press the SELECT button to register that mini-game in youj 
Favourites. If you want la famous a rrtfnt-game from your Favourites, select that mini-game 
and press the SELECT budori to delete it. 

PLAYING MINI-GAME COLLECTION MODE 

Sfilert a m ini-gam F from the Mini-Game Col lection screen The more 'Difficu lt/ stem that are 
associated with that game, the harder it wil be The highest scores achieved so far will be 
retained as Records 

Press the X button to start the game Don't forget to read the controls explanation, displayed 
before the game begins. 

After the game, you can choose to 'Retry' it. or select Exit to return to the Mini-Game 
Collection screen. 

NOTE: Pressing the START button during a mini game will pause the game. 








VS MODE 

MULTI-PLAYER MODES IN VS MODE 

In VS Mode, there a?a nvo muItJhptayer modes. They look similar bill they're completely 
difterer’.. so be careful net to get IJiem mixed up, 

SHARE MODE 

In ttila mode, two to *our people can play, using OJSIE PSP" 1 '- system. 

AD HOC MODE 

In this mode, two to tour people can play using TWO P5P TU systems, by means of the 
Wireless (WLAM) function (Ad Hoc Mode), 


For lha heal results, make sura 
you slay as close together as 
possible And no squabbling^ 



MULTI “PLAYER GAMING IN SHARE MODE 

First players should position themselves to the left and right of the PSPsystem ard decide 
which mini-game to play from tha list of available games. One-Metre Dash' car, bo played by 
up to four players, bet the rest are for two players only. 








the same 


Select a mini-game from the mmi-game list and then press the X button to display an 
explanation -of the controls for each player Read this carefully, and make sure you are 
holding tha PSP - ' 1 ’ system correctly so that, everybody can play comfortably. 

When the setting up process is complete, press the X button again to stanthe mini-game. 
Whan die game is over, you can decide whether or not to have a rematch, If you've lost, keep 
on Lrying until you win! 

MULTI-PLAYER GAMING IN AD HOC MODE 

npcrvEP vtju start a game in I his mode, make sure that atl payers sel up theif PSP 1U 
.. instructed below. 

settings for Ad Hoc Mode 

system's Home Menu all players should se'ect Settings', then 'Network 
'Ad Hoc Modo' to'Automatic', If the 'Automatic'setting does not enable 
^yoneto establish a connection, all pSayars should then select either 'I ch', '6ch' or 'lloh 
everyone should use the same salting). 

ad data 

nnt Mode games ara played using figurines, so ft's best if players load the saved dala 
including the;r figure collections before they play Of course, players can also participate 
in multi-player games without loading their saved data. 

NOTE; Details on saving and loading data can t>e found elsewhere in thss manual 








3 . Setthe WLAN switch to 'ON' 

Slide Lhe WLAN switch to the CN position before play. This switch must be left in (he ON 
posilbh whilst playing. 

A Stay close together 

WWteybu're playing, ihe PSP™ systems should be kept as c^ose together as possible 


Try L»>ng a rara Vjgurin* whom 
lakmg pari In an Adi Hoc Mod# 
garnw - whai do you think 
will happen?) 



PLAYING AN AD HOC MODE GAME 

Haying set up the game as previously instructed, players must next decide which mini-game 
to ptey, and each select the same one Each player then chooses a figurine from their own 
collection to represent them in the game. 

One player then selects 'Create Poem' and the clher(s) selects 'Join Room' 

Players who are joining the room must choose the name of the player who selected 'Create 
Room . and press the X button They will then be asked if they wish to challenge the olher 
player to a battle. Select 'Yes' to issue the challenge An invitation will then be sent to the 
player who created the game; if they accept your invitation, the game starts! 

NOTE; In order to p?ay a Special game n Ad Hoc Mode each player must have or locked this 
game in Academy Mode. 


Winn rig games in Ad Hoc Modi gives you the 
chance to take your opponents' fIgunnes. Want to 
know how? Make sure you win and you II find cart! 



OPTIONS 

Seise* Options fenm ihe Main Menu ;g ac«s§temend Ihe following preferences: 
Save 

Save the current game to Memory StfoK Duo™ 

Load 

Load a previously saved APE ACADEMY ' M file 
Organise Dale 

Organise Ihe data files saved on your Memory Stick Duo' M 

Change Name 

Charge your monkey's name 

System Language 

Charge the system tenguage setting Choose between English French, Spanish 
German or Malian 

Autosave GN/QFF 

Toggle* the autosave foam re on or off 








SHOWCASE 

Select Showcaso from tho Main Menu to view any monkey figurines you'vo collected. Press 
4“ or to highlight a 'figurine set' and press the X button lo view I he monkeys In that set, 
Pick a monkey toexamme and press 'fie X button; you can ttien rotate the monkey figurine 
by pressing the ^ and *+ directional buttons, or press the O button to return to the previous 
screen. The number, name and rarity of each monkey figurine co lected will be displayed at 
the top of the screen. 

NOTEt Whenever you find new figurines, the word NEW will flash just below the Showcase 
butLon m the Wain Menu. 











FRAN^AIS 

POUR LES NOUVEAUX £l_EVES 
DISCOURS DU DIRECTEUR 

Chars sieves. 

Comme vous le savez, je tends vers un seul et unique but: dommer ?e monde, Msis jusqu’a 
present, mss nom bre u 30s tentative^ sa sdrtavfirdes infsuclu eusas. Je no trouve qu'una 
saula explication k Epus cea tehees Je travailfe a vac une bands da singes ! La plupart 
d'enln? vows ne servant n fieri. Quand je vous ordonne de vous Ha lire, vousjouez ; »l quarid 
je vous disde tabasser queiqifuh, e'estvems qur vous failes irataifner 

J r ai besom da singes plus intelligents, plus rapides et plus habi’es Cost pour cela qua TU es 
\cii ! SI ti« suis las conseils da las profassaurs el qua lu brillas au tours das diflfeents exerdees 
qii'i's te donneront, peul-elre gagneras-lu la piece a mes cotes- A loi da le montrer digne de 
cette Academic.-. 

Specter Direr tour do I'Ape Academy 

MEMORY STICK DUO™ 

Pour sauvagarde* voire progression ai vos para metres da jeu, ns£raz un Memory Si»ck 
Duo™ dans la fente pour Memory Stick Duo™ du sysleme PSP™ Vous pouve* charger das 
donnees da jeu k partir dii mama Memory Stick Duo™ ou de tout autre Memory Stick Dun™ 
nontenant des donnees de jeu sauvegandees 

L'eapaca minimum rag u Is pour sauvagardar das dormies da APE ACADEMY™ depend 
de la capadle da la Memory Stick Duo rseree Sont referencees oi-desaous les differentes 
capaciles des Memory Stick Duo™ officio He s aengi que leurespace minimum requis ; 


22MB 128MB - 448KB 
2S6M6 - 2G3- = 544 KB 




FQNCTJQNS SANS FIL (WLAN) 

LeS Itres Compatibles Pes fonctionnalites 53ns Pi! (WLAN) perme'tent k Putfifsaplir do. 
commuriqysr avec d'aufes' systems PSP™ , ds telecharger t?es donr.ees el de jouer avec 
d'autres uttfissteurs via une connection en reseEU local sans fil (WLAN) 

MODEAD HOC 

Le mode Ad Hoc eat une fonction sansfil (.WLAN) pemneitatit a deux 
system es PSP™ ou plus da oommunlqusrdirectemenL 


PARTAGE QE JEU 

Fonction propose-e per certains litres, perrnettaivt a I'utilisateiir de pariager 
certaines caracteristiques d'un jeu avec des utilEsateurs n'ayant, pas do 
PSP^Game insure dans leu* system a Partage de Jeu PSP" 1 ". 


MODE INFRASTRUCTURE 

Le mode Infrastructure est une fonction 53ns P.| (WLAN) p-ermettant le 
raccondemeni du systems PSP Th ' aim niseau via un point d'actes sans 
fit (WLAN), c'est-a-dire un dispos tif de connexion a un resesu sans 111. 

Le mode Infrastructure requiert plusiaurs elements, dont un abonnemert 
aupr^s d'un fournisseur d'acc^s £ Internet, un dfspositif r4seau (par 
example ; routeur ADSL sans fil), un point d acces sans fil (WLAN) e: un 
PC Pour de plus ample? informations concernsm. I installation, 
reportez-vuus su mode d'emplo* do systeme PSP™. 

REMARQUE APE ACADEMY^’ esi uniquernent compatible ay&c le mode Ad-Hoc. 










BIENVENUE A L'ACADEMIE 
ECRAN DE TITRE 

Lorequa r^crari tie Litre appairait. appula stir la Louche START (de sriisa an rnarcha'J pour 
ace^der au Menu principal Pour continuer une partis pr£c£dsm|Yisnl sauveoardAe, rns&re la 
Memory Slick Otio™ confenant les donrieea saiwegerdeesi dans fa console PSP ’ h - avant tie 
lancer ?a pariie. Ce’le-ci se changers autornatiquement, 

MENU PRINCIPAL 

Sers-toi do ce menu pour ts d6p!acej dans les differs ntes sections de rAcadimis. Lo Menu 
principal t® propose asnsi las rubriquos sulvantes : 

VS 

Academic 
Serfe tie mini-feus 
Gaierie 
Options 

REMARQUE L les rubriques du Menu principal for" I'ob^et d'une description detaiHee 
plus loir dans ce manual 

SAUVEGARDE ET CHARGEMENT 

Pour sauvegarder los paramotres de jeu at la progression, inserer une Memory Stick Duo™ 
dans la fente pour Memory Stick Duo™ de la console PSP™. II est possible de charger 
les parties sauvegarde as a partir de celte Memory Stick Duo™, cu de Louie aut-re Memory 
Slick; Due™ contenantties paring sauvegardiesde APE ACADEMY™ Verifier que 
l espace sur la Memory Stick Duo™ est suffisant avant de commencer a jouer 

La tonctJon « Sauvegarde auto » du menu Options permet de sauvegarder 
automatiquement I s s donnees. Si fa » Sauvegarde auto * est * Desactivee les donnees 
no seront automatiquement sauvegardecs. Ilfaudra alors effectuer catta operation 
iranuellement. 



REMARQUE . pondanl lojou, losrsque lo message sVeiuc-fcj ymiiment looser cel donnGes 7 " 
s'afflche 4 S'^cran, s^lecliojiifie -if Qui » pour sau'jegandej las donn£as su* la Memory Stick Duo TU 
ou « Non » pout continuer sans sauveaarder. 



COMMANDES 


1. l Touche 

2 . R Touche 

3. f Touche 

4 . +* Touche 

5. ■+ Touche 

6. |r Touche 


1. A' Touche 

8. 0 Touche 

9. □ Touche 

10. ^ Touche 

11 SELECT Touche 
12. START Touche 


ECRANS DE MENU 

Pour navigua* dans las acrans de menu, deface la cursaur k I'aide das touches 
•rlirar:lionne;lfif. t I 1 ?■ -* Appule sur N louche x pour vglider ton ohorx on sur la loncha 
c pour annular. 






MINI-JEUX 

Les comma-ides son? facilss, mais dependant du mlrljeu auquel tuJouGS. Les dommandsa 
dVeHsquS mifiJ-jen sent expfiquees surl'wrsnqui precede le debut d'une partis. Lee mini-jeux. 
sonttous rapidement mafcrisaSiJes. mats pouretre diploma de I'AcaiJemie i! est guard meme 
recomrnands da blon lira Iss Instructions aftichoes avant Jo debut das parties. 



LE CLAVIER VIRTUEL 

Sera-tQj des toudhas directionnolles t- 4', ^ at * pour deplacor a curseur sur fas retires, 
les chiffres at los symboles du clavier. Appuio sur la toucho x pour sGlectionner un signs. 
Pour changer la case, appuie jur ies touches l du r louche. Silectionna 'OK' pour 
valuer ta safeie, 

GUIDE RAPIDE DE L’ACADEMIE 
LES LEMONS DU MODE ACADEMIE 

Dnns ce mode, on t'ensergnera les lemons qui la permetrror': de gravir les echelons 
de I'Acsdemie. Si tu ve-ux obtenir tesdipJomes, rpets-toi vile au Iravait r 

L’ENTRAINEMENT DU MODE SER1E DE MINf-JEUX 

Dds quo tu as jou6 a un mmi-jeu du mode Academia, tu peux retoumert’y an train era tout 
Instant dans le mods Sir* t!a minl-Jo ux 

LA GALERIE DES SINGES 

Pour efficher les figurines de singe qua tu as gsgnees dans APE ACADEMY™ selectionne 
I'oplion Calorie. Ace propos. si tu veiix reoevoir le dsploma do Singe d £lite da I'AcadamiG, 
tu devras gagner la collection or tie re do figurines I 




LES PARTIES MULTUOUElIRS DU MODE VS 

Dans 5e mode V5, affionie d'auiTes personnel Tu peux imeme jouer aux mini'jeux speclaux 
acqira dans *e modeAcademie ? 

MODE ACADEMIE 

LE PROGRAMME DE L'ACADEMIE 

L'Academie est constitute de sw nrveaux de crass e, dont trots niveatix irferleurs (junior) et 
trais niv&aux supdsfieufs (senior). Durand chacuns do ces six annees, las Aleves appreninent 
4 Jo'jar 4 des minl-jeux completemanl d4jam14s qua leur permanent de? davebpper leurg 
aptitudes sjnweaquee for; cbjeolif r passer les classes les unes apres les autres 1 

LESPROFESSEURS 

Chaque niveay scoloire est place sous la responsabilite d'un profasseur. 



Junior Vr. 1 2s aonfie jr. So ann&e jr. le annfe sr. 4o anni&e sr. 3a annae ar. 

Sincja ftoupe Snne BIau Sl^qe jaun* Singe blanc Snipe rose Specter 


LE DERGULEMENT DES COURS 

Tout d'obord, choisis une annae. Si tu joy os a APE ACADEMY™ pour la premiere fo;S, 
lu no pourras commence; qu'er, ia ann^ejr. AvanL le debut de i'amiee. Specter realise 
son discours dr? bierivenue Puis i laisse le syne rouge le prendre sr main et te fuUrnir 
un entrainemertt de base. 

$i iu h s deja acheve au mains une annee d'ensdgnernenl Cu jwux. res reoommericer 
a vo'onte afin d'obtenirun score parfait ou de recuperer les eventuelles Pieces Specter 
quo tu ayrais prScedsimment marquees. 


LE TABLEAU D'HONNEUR 

Cbaqus anriG# comporte neur mrri^au^ chaeori d'antra eust £i:am repr^sente pac'dria case sur fa 
« tableau das lemons »• Si tu hhipsIs un mlh^Jeu, wn cercle s'affchera sur la case OTnesFcndante, 
un peu comme dans un jeu <?e morpion. Si bu parviens a former line ?igne verticals, horizontale ou 
dlagonalo (c'est a dire Enois eenctes consScu-ifs), ana « llgre 4 passer»te sera ectroyoG. Cbaque 
annSa eaimprend un nombre d^Sini da « lignas i passer » : si tu obliens ce nombre mfnimuin A 
I'issbe das siaufs mlni-lauy, alars lu pourras a colder k 1'ann^a suluante i 



•vi T«ur new leo^Kef Ttlknw Mwifleyi 


REMARQUE ; si tu as besoin de faire uno petite pause pendant, lejou, appuie sur la toucfie 
START (de mis# an mafdh#). 


LES PIECES SPECTER 

Certains mlni-jeux dissimulent des Pieces Specter. Lorsque tu termmeras oes mini-jcu*. 
la nombre da places s'afflehera sur la tableau. 3 i Lu en ramasses [rots dans la m£rne anrtee, 
une surprise t'attend I 

LE CAMCRE DE LA C LASSE ! 

$i iu parviens p?s a terminer suffisernmenl de mlni-jeux q LJ s i«j m? completes pas I? 
nombre minimum de « lignes a passer * sur le tableau, tu auras peut-eire droit a une session 
de rattrapage. Mass si lu edhoues, tu serasviro de I'ecoJe I 









L 1 EC RAN SERIE DE WtNI-JFEUX 

Dans Fe mode S£rle de minfj@UKi 1u peux refalre £ volant* lous les mlni-jeux Russia dans le 
mode' Abatfeiifile,. 11s Ibhl repartis par categdSp j^ers-bl don't! desi torches L el H pouf 
cho's?rune caiegone. pub des touches directionnelles f. Js ♦* et “► pour selectionner f es 
minHeux. 



Le niveau dedlfficulte des parties en surbrilfen te sinai que leurs scores s r af(icheni 
a lors a I'ecrsn 



FAVOR IS 

Cette sectior bien pratique, te peimellra de Stocker ses mini-jeux preferes 



JELXDETETE 

Les mms-jouK d@ cetto categoric feront ifavaiSler tes meninges. Concentra-toE 
et refl4diia bi&n F 



JEUXDETECH 

Ces mlnLjeux requi^rent une bonne dase de technique. , e? done d entraTnemenl 1 



JEUX DE CORPS 

Ces mlnt-jeux Le Feront transplrer oornme rarennent! Une bonne douche sera 
la bienvenue apres ga I 










JEUX DE TYPE SPECIAL 

; i I . n. .‘.i 

II exists das minl-jeux secrets classes dans le groupe Special , mat's commo¬ 
ns sont secrets, tu ns eourcaspas ?es ajoutera les favbfis; 


Lin pnu dattcnilon. am d«rm»r rang 
csMaln* mtm-jdux nc sn joutrtl pa* do la 
mnrrn? rn*rnero quo dans Id tnPdO Acaelrnvr 1 


L’ECRAN DES FAVOR!S 

Lorsqua tu as choisi un mml-jou, appoia ser la touche SELECT (de selection) pour I'ajouEsr 
k tr?s favorls. Pour retire? un mini-jeu de las favors, s£locti.onnna-le etappule sui la Louche 
SELECT (de selection). 

JGUER AU MODE SfrttE DE Ml Wl-JEUX 

Seiecdorine un nrlnejeu depu k I'ecran Serie He mini-jeux. Plus le nosnhre d'etoile de 
« difficult <► sera grand plus !'e jeu sera difficile. Les meilleurs scores sencnt enregistres 
en tant que Records. 

Appuie suria touche v pour commencer la partle. N'oublie de lire les instructions relatives 
aux, commandos avant da jouar. 

Urefois la partle teuninee, tu peux soil; « Reessayer if. soil Quitter » afin ce rev r enir 
it I'acran Serie do mini-jeux. 

REMARQUE : si tu as besoin de fa ire une petite pause pendant lejeu, appuiesur la touche 
START [do mise en march#). 






LE MODE VS BH MULTUOUEURS 

Le mode VS propose desjx modes muSLljoueurs. Qian qu'apaeremment Identlques. i|s sent 
pourt3.nl tote'emerl diffe're-nts ! Fa is done alterliort rfe re pas (e me larger tes crayons 1 

MODE PAFCTAOe 

Ce mode permel £ quafre parson nes maximum da Jouar sur DKE SEULE. console PSP™.; 

MODE AD-HOC 

Ce mode pemnet a quaere person nes maximum de jouar sor DEUX consoles PSP^', 
qr£ce a lafonctlon Wireless (WLAN) (Mode Ad-Hoc) 


Pour do rifuitau will* » c« quo 

ion convokes r*fU*nl proctiM I'uno cte t'iutr*. 
El pa a do ehimailterte* I 



LE MODE PARTAGE EN MULTUOUEURS 

Pour commencer les jo u sure doivent se placer sur la gauche ei la droits de Is consols 
PSP™, puis dhoisir dans la ilist® la mlni-jau auquel I Is desire nt participer. Les mini-jeiix soni 
limine £ deux Jbueurs, gxcsplA le « Mlnfeprlnt », qui pout opposer jjsqu'Aquatre Joueurs 





Selectfonne un minr-}eu dans la lists, puis appuie sur la touche x pour sfficher le descriptif 
des commandes de tes adversaires. Chaque joueur doit - tie atientiverrent css instructions 
et verifier c^u'il est comfortable ment install^ par rapport a la conso’e PSP™. 

Unefois ces operations ■effoctuaes, appuie de nouveau sur la touche x pour entamer 
le rnsni-jftu. A 5‘issue de la parlie, 1 u pourras cholslr de la racommencar ou da quitter, 

Blen SLk, si lu as perdu, rmleux vaul recommence? 1 

LE MODE AO-HOC EH MULTUOUEUR3 

AVANT de commence rune perlje dans ce mode, Lous "es joueurs doivent avoir configure 
leur console PSP™ Selod lea instructions decrites C^desSOus 

1, Definir les memos parsmetres pour le mode Ad-Hoc ■ 

Depuis lecran d'aocueil de la console PSP chsque joueur doit selectionner « Paracnetres » 
puis « Parametras reseau ». et regie r ['option 41 Mode Ad-Hoc sur Automat^uo ». Si lo 
parametra « Automatique » ee permet pas 4 I’un dos joueurs do so connecter, alras tous les 
joueurs devronl opler pour I un des parapifetres sulvants : « lean », *: Scan a ou « llcan » 
(en d'autres termes, !e meme pare metre doit etre utilise par tons) 

2. Charger les donnSes sauvegardGas 

Les parties en mode Ad-Hoc se jouent avec des figurines : il eat done preferable pour 
les joueurs de charger leurs pnopres donnees tet done leurs pro pres Hgunres) avant 
de commenoer Is jeu, in£me si cette operation o’ost bion avidtmmeni aas obligatoire. 

REMARQUE : tu troeveras d'autres informations sur la sauvegarde et le chargement 
dans uno autre section do ce manual. 







3 Placer ilnterrupteur. WLAN sur «. ACTIVE * : 

L'inlerrupleur WLAN doit place sur la posfitan ACTIVE avanl de cganmercer a peer 
e; dais le reiser durant la perils 

4 Ne pas s'^SoIgnar tea uns da a autres: 

Durant 1$ jeu, les deux consoles PSP Ty dowenl raster eussi pres qua passible I ure 
de I'autre 


Eisaye d'uliiiser ure figurine rare lore 
d une partje en made Ad-Hoc tu verras 
ce qui 50 pesse !! 



LA PARTIE EN MODE AD-HOC 

Une fais les instructions ci-dessus rejectees, les jame-urs doivenl tova selection ner 
le rneme mini-jeu. puis choisirla figurine qui les nepresentera durant 5s partie. 

Ensuile, I'un des Joueurs dn.1 se'erdionnar « Cn?sr un salon » t&ndis que lesautres 
selection rent « Rejoindre un salon a 

Les jowurs qui rejoignent le salon doivert a tors choisiMe nom deCelmi qui a selection hr 
ii Creer un salon » puis appuyersurla touche "■< Lorsqu'un mesaage leur demandera 
s'ils souhastent defier ca joueur, II s devront seJectionner *< Oui ». 

Le jioueur ayant cree !e aalon recevna a sor tour une invitatior : s'il accepts, la partie 
poufra alors commencer I 












REMARQUE : poui joutron 
debloqua ;-:u prSgfable (fans It 

Si tu gagrws une partle an mode Ad4toc, 
tu pourras remporter ies figurines de its 
adversanres. Comment ? Contenie-toi de gagmen 
tu la decouwiTBS par lot-meme ! 


mini-]eu SpOCial on mode Ad-Hoc, chaqye Joueyrdait Tavolr 
i mode AcadSnrife, 



OPTIONS 

Depute le Mono principal, seleetioone «QptionS»- pouracceder ook options suivantes 
et les modifier ay besoin, : 

5a uveg ardor 

pernwt do sauyegarder la partie en coyrs syr la Memory Stick Dyo"". 

Charger 

permet do charger des donn£esde APE ACADEMY™ preoedommeotsayvegarddes. 
Organiser tos don rides 

permet d’organiser Ses fichiors dedonnees sauvegardds syr!a Memory Stick Duo™. 
Changer do nom 

permet da modifier fe nom de ton singe. 

Lartgue 

permet da cholslr la langue (anglais, fran^als. e&pagnol, a Fernand ou Italian) 

Sauvegarde aute. ACTIVEE/DtSACTIVt E 

permit d'aetiver ou d^sacliver la fo net I on de sauvogaude autematiqua 



□ ■.pus le Menu principal, selection no « Galeda ii pour afficher les figurines do singe quo 
|u as gagn^es. Appula sur 4* ou sur *4 pour 'selectionner an jau da figurines, puis sur la 
louche ■ pntir vair les friges de te groups, Choi si 5 un sing eel appyse sur ia touche ■ 
pour I'examirer tfe p’us pres: Tu peuxfacre pi voter la figurine en appuyant sur r es touches 
directionneSles .’#■ et *4. Pour revenir a I'eoran precedent, appuie sur la louche c 
Le nombro do figurines, ainsi quo leur nom etleur rarstS, s'affichent en tiaut do I'6cran.. 

REMARQUE ; league tu gagnes une nouvelle figurine, le mot NIOUV apparaitdans 
ia Menu principal, Juste an dessous du bouton Galeris. 







UAL IAN O 


AVVISI PER LE MATRICOLE 

DISCORSO DEL PRESIDE 

Studenli, 

Come sspete, i! nro oblettivo e uno solo: doming re ii rrordo Finora ho Eentato di riuscirci mofte 
molts volte; mg ho sempro failito. I miei falitnusmtl hanno una so’a e unica causa: lavoro con 
un bronco di sclmmtel Vbl tuttE slate del buoni a nulla, glocate quando vt si dice dl comballere, 
e quando Vi si dice di piochidre quelcuno pnendets un sacco di bolls 

QuelSo she mr serve e un gruppo di scirr.mie piii svegke, piu veteci, pi ij scaftre E per questo 
motivo che VO I sieto qui. Segtilte i ccnsigli dci vbstrf ansegnantf, frequentato con profitto Is 
lezioni e vi conqufsterata un poslo a3 mlo ftancq. Slats abbastanza bravl par dlplomarvi alia 
mia Accademia? 

Specter Preside del I 1 Ape Academy 

MEMORY STICK DUO™ 

Per safrara impostaziont e pnograssi di gioco. mserisci iina Memory Slick Duo™ nalnngrssso 
Memory Slick Duo™ del slstema PSP™ I daii di ylooo salvatl possono assare caricaii dalla 
stessa Memory Stick Dljo T( '' a da qualsi&sr Memory Stick Duo™ conle rente salvat&ggi. 

A seconds de'la capacita del Memory S:k;k Duo™ iriserita camera la quantita di spazio 
libero necessaria por saharo i dati di APE ACADEMY™. Di segidio vione indlcata la 
qu anti la minima di spazio libero necassano a second a deka dlvarsa capacity del 
Memory Stick Ouo T *' ufficieSi- 


S2MB 123MB = 443KB 
256MB-2GS = 544 KB 



CARATTERISTICHE WLAN 

I titoll sof^ai'fe ctie supportsno !a funifenflUfS WLAN (Wireless Local Area Network, rete 

locale winsi^&s) permettonodi comunicare con aitrE sisterna PSP™, "scarlcare dstl e sSitfcire 
0 Itri gioco.tori tramrte la connesstone a una rete locale WLAN. 

MODALITA AD HOC 

La modatita Ad Hoc 0 una funzsone WLAN che consents a due 0 piu si&temi 
indfv^duali PSP™ di camLinlcare diretEannente tra loro. 




GIOCO CON GIVI SO 

Alcunf titoSi software pos-siedoro una funzionarita di gioco condiviso che 
permette all'ut&Rte di condividere specsfiche carstteristidie di g'ococon altri 
utentl che 11*11 hannouii PSP™ Game InseriEo nel loro slstema PSP™ 

MODALITA INFRASTRUTTURA 

La modalltA Infrastruttura b una funzionglHS WLAN die con-sente a on 
sisterTia PSP M di coliegarei a una re r e iramite un WLAN Access Point (un 
dispositive utilizzato per connetteesi b ung re*e w re’essj Per accedere aile 
funzionalita della modalita Infrastruttura sono inoltne necessan un contratto 
con un provider internet, un dispositive di rate (ad esempio un router ADSL 
wireless), un WLAN Access Point e un PC Per ulterlorl imformazlonf e per I 
dettagli relativi alia configurazlone, fare riferimerlo el manuale di istnrzloni 
del sistema PSP™ 


NOTA : APEACADEMY™ supporta solamente "a modalita ad hoc. 








BENVENUTO ALUACCADEMiA 


SCHERMATA DEI TSTOLE 

Delta sctierrnaEai del Silcll promt II lasto START per acted ere al menu principals. 

Per cofllinuara una partita precerientemente salvata, prime d! Inizlare la partita inserted 
net i«o slslesna PSP TU H Memory Slit* Duo™ eonterenle i riatl di gSoco: Mali vermnno 
caricati auEomaticamente* 

MENU PRINClPALE 

Usa il menu principals per spostarti nei diversi puntl dsirAccadsmla. Sce^li tra: 


Sfida 

mode EH a Accari-emia 
ftaccolta mlnlglochi 
Bachsca 
Opzloni 



NOTA : ogni options del menu principals viene press n lata in dettagSlo ns I seguhodel 
maruale. 


SALVATAOGEO E CARECAMENTO 

!nseri5d un Memory Stick Duo™ nelhngresso Memory Stick Duo™ del sistema PSP™ 
per salvare le impostaziori e i progressi di gioco. Puoi caricare i dati di gioco dallo stesso 
Memory Stick Dco TU o da pualsiasi a*tra Memory Stick Duo™ "he contenga dati di goco 
precsdentamerts salvati. Prima di iniziara a giocars assicurati che sul Memory Stick Duo™ 
ci sia sufficients spazio II boro. 







io a 


-- psr —' 


ier* sa salvare 


Dal menu opzSoni aoSuziona "SatiJal 

atilbmailcaiTii&nta o me no I da Li di gloeo. Se imposii Salvstaggib auioaiatlco su J OFF" I lubf 
<fdff non vefranno salvfcli antomaticaroente, pertfo rieordatl di satvare quantfo lodesideri 


NOTA st? d<u?an1e una partita: viene visualizzalo sullo sche-mio il messsggiii “Sovrascrlvara 
il [ileT, setezions k Si H per salvage i dati suf Memory Stick Duo™, oppure "No" cer cor-tinusre 
a giocsre senza sslvsre 


CGMTRQLLI 



1 . Tasto i l I 

2. Tasto R 

3. Tasto f 

4. Tasto ** 

5. Tasto -► 

3, Tasto 4 


7, Tasto A 
3. Tasto O 

9. Tasto □ 

10. Tasto X 

11 Tasto SELECT 
12. Tasto START 


SCHERMATE DEL MENU 

Premi i tasti direzionoli 4 . 4 . ^ e ^ pernfiuovere il cursors attraverao le setiemnote del 
menu Premi il tasto X per confernwe le tue scelte, e premi il tasto O per arnullare. 






USO DELLA tastiera virtuale 

Fremi i tas1«direziona!i f, muovere il cursore tra. i v.-n simboli, tetters e numerl 

della tastiera, epremi il taste X per inserire un carstbere Puoi passare dalle fettere maiuscote 
alle minusffiEs premando l lastl L . Quando hai finite di inserire il Casio seleziona "OK”. 

GUIDA RAPIOA ALL'ACC ADEMIA 

SEGU1 LE LEZIONI IN MODALITA ACCADEMIA 

In quests modality petrel segims te lazioni e imparare tutbe quallo the ti serve per portare 
a [ermine con successo II tuo torso di sludl all'Accad^rfda Punts a! diploma con Eutte te Coe 
forze, e lavora sodo ! 

FA1 PRAT1CA IN MODALITA RACCGLTA MINlGlOCHi 

Nella moda'ita Raccolta mir.ig'ochi peoi *ar pratica ogn* ve$ta die lodesjderi oon i minigtochi 
the rial prolate in modal! LA Accademia. 

CONTROLLA LE TUE SClMMlE IN BACHECA 

Seleziena Baeheea per vadere lutte la stateette di sdmiria ctie hai raceolto giocando 
a APE ACADEMY™ A pfoposllo... se vifoi dlplomartl coma ana del e m-^lsori sdmmte 
dell'Aceademia, ricorda che devi raccoglterle lutte* 



MINIGIQCH 1 

1 contrc'li di gieco sore meito sempiid t rro cambiano a seconda del rridgteco cJie stal per 
comindare. Pr'madi Nziare la partita veiraano visualizzati suite scherrrol controllidl quel 
minlgteco. Dope tin po' dl pratica tuttl i mirigteefti saranne mo-fto semplscl da giocare, ma se 
vuoi diplomarli all'Accademla rloordatl di leggere con attenzione Se islruzjoni pnma dl o&nincsare 
ogrni partita. 

| U DDDG'IIBETT*, / 





GIOCA PARTITE MULTIGfOCATQRE IN MODAUTA SFIDA 

In modaiiia Sfida puoi sfidare i cuoi amfci in uno dei m^nfgiochi Puoi gioeare conEro i iuoi an’icl 
an cfie rei m'iriglochi special i che haEgna corquistato in mctfa lita Acca tfemi a. 

MODALITA ACCADEMSA 

IL CORSO EH STUD1 01 UNA SCIMM1A 

ll conso di studl delPAcbadernia ha una Jurats di seiarrf, e si divide in tre anni dl coral base- 
s tra ahnf di corsi ovanzati. Dgni anno imparsral a qiocara in iiajiti, solli mlni^leicht tutti diversi. 
e afflnerai sempre plii Is [us ability d sclmmls- Frequenta i coral, pasaagli esaml u puhla 
al dipi&naP 

INCONTRA I PROFESSOR! 

Ogns anno El professors sncaricaioti impartira ruovi insegnamenEi speclaiistlcb 



Conso-S>i*sc 1 Cornobosc2 CmwbditS GtoSO f Ccfto 3 vSi2ej 10'2 Corst> avanBto 3 

Rad Monkey BI ju Monkay YelfdW Monkey WhiLi: Mmikcp iPIrtk IHcmkoy Specter 

SVGLG1NIENTQ DELLE LEZJONE 

Per prima cosa scegli I’anno olio vuoi firsquentare. Ss 0 Ea prima volta che giochi a APE 
ACADEMY™ polrgl iscrlv-erli sodEanloal Carso base i. Prime cha mlzi ('arm® scdastleo. 
Specter lena i| 51.10 disperse d aperture, quindi Red donkey namincera i arldeslramenlo 

Puoi scegl?ere dl rlpetere un anno, che ha] gis fr&quenEalo: In questo mod® puoi cercara 
di raggiungere la lode ad I guadegnare una dalle monete Specter che non sei mjgcilo 
a oltenere la vo?ta precedente 


DtVENTA IL MK3U0RE DELLA CLASSE 

Ognl anno prevede nova ffilnlgiecPil, ognuno dei qua.ll k indicato da un pannal'o sul!a lavagna. 
Per pasggre un ^pame devi tompbUne con success*? i I minigbco relative a quells iezlont?; 

3 quel pusrto sul pannello del!a lavagna comparira un simbolo circolare in corrispondenza del 
minigjoco. L un po r come una partita a Erist set nuscirai a irtetters trs cenchl in fila (in Vertical, 
oflzzonlale o diagonals) olteiraJ una linea rfehTeata, Ognl anno dgvl guadagnare un numero 
p-rastabHIto dl llnee rlchlesfe &e alia fined I LiiLLi a neve i mlnlgbchi oe 1'ayrai fatta. 
sara| premdssd! 



NQTA: premi ii taste START durante un minigloco per irietEarlo in pausa. Ouesta opziono 
4 melto elite quando li serve un attlmo di respire. 


MOKETE SPECTER 

AlcLini rrilniglocht nascondono special nwete Suectar. Le monels compsriramie da dietro 
il pannello suite lavagna quanrfo oompleli unodi quest! minigiochi. Cenca di ragcogliere tre 
rnonete Specie r in un anno; succedera quslcosadi delta! 

NON ESSE RE UASiNO OEUUACt,ASSE 

Se non riuscirsi a completare oon successo ii numero richiesto di minigiochi, e quindi 
a compose suite lavagna le lines richiesla necessade, ti verra data la possibslita di seguira 
una sessions di ripasso. SbagJia aneora o sarai espulso dalla scuola gam* over! 


MODALITA RACCOLTA MNIGIQCHI 
LA SCHERMATA RACCOLTA MrNIGIOCHI 

In rnodatlii Racooka mintgbchl polrai glocare ognjvolta die lovorrai oon I mlnlgiodil ehe 
hal sblotcato in itiodalili Accademia. msnigiochi sono'divisi per categoria: pfejiij i tasll 
1 e fi BperselezionEre una ca.tegoria. quindi osa i fasti cnfezronali f. +* e ^ 
per satezionare an gioca. 



Per i giochi seleziorati venanno vrsualizzali suilo sctiermo il livello ds difficolta e si record. 



PREFER!! 

LJn posto mo! to cc-modo dove eonservsre i tuoi minigrochi preferiti 



GIOCHI MENTIS 

I mrragioctii r?i quesla categoria ti costdr-gono a usare la testa. 
Guards con attenzione o pensa fino a farts fumare il cervelSot 



GEOCHI ABILITA 

These mini-games cal? for technique. Practice makes perfect! 



GPOCHI CORPO 

Questi mmigiochi alia nano il fisKO. E dopo prenditi ur po' di riposo! 








GIG CHI SP 

Questi son'o ralnsglochl spedall fiegretl. Pfopffg perdi4 segfe!l, non li puoi 

aggrungere aftiiol Pneferfli 


fai sflmprl matta atliinienE* Akun! 
minigiochi si 910 can d in modo diverse da 
come si giocavano nella modallla Accademia! 


USD DELLA SCHERMATA DEI FREFERIT1 

Dope aver scelta uti minigioco puoi reglstrarlo tra i Praferftl premsrido II taailo SELECT 
Per rimuQvere un minig.w) d«i Preterilj sebzlwialo e premi in laslo SELECT per canceHarlo 
d3l?a lista 

Q!OCA IN MODAUrA RACCOLTA MlhflGiOCHS 

Seleziona un mihigiooo dsl?a schermaia RaccolEa m rigiochi. Un gioco sara tainto piu difficile 
•quante pati stelle difficolta" -Garanno associate a quo! gioeo. II punteggio piCi alto ottenuto sara 
reglBTraio come record. 

Per comineiare i- gioco pie mi il tasio X. Ricordati di loggers lo istfuzioni sui contra Hi 
vlsuallzzate pnrns dsirinfzto della partita. 

Alla line deKa partita seleztona "Rltenta" per ripeterla. o Esci per tornare a’la sclicmnata 
della racoolla minlglachl. 

NOTA: per me Here In pause la partita premi il tasto START durante un minigloco. 










MODALITA SFSDA 

MODAUTA MULTJGIOCATORB NELLA MODAL 6TA 3F1DA 

AlS'snternci della medal! L« Stida ci sono due dlsllnls modaliia rnuf&glocatona. Sembrano uguall 
ms in reaSla sono complete rnenie diverse: slal alien lo a non tare confusions, 

MOPALITA CQNDIVISIQNE 

In qurcta moda!i& passono glocare da dLe a quallro giocaSor-. usando UN SOLO sistema PSP™ 

MOD A LIT A AD HOC 

In questa modalila possona giocasro da duo a quattro glocatorj, usando DUE sisfemi PSP™. 
<jra2is alia runzionalUA Wlielasa WLAN (modalili Ad hoc) 

" 

P«r gipcare *i moglio core* dJ «t«ro ulu 

vicitio po*»rl)ik al tuo awvei-saiio to pi tuol 
avvtmri} E non llli^ploJ 



PARTITA MULTIGIOC ATO RE IN MODALITA GONDIVISIONE 

I giocatori devono sistermarsi alia sinsscra e a?la destra del sistema PSP™, rjuirdi devonc 
scegliere un minigiocodalla lista di queili disponifcili. "1 metro piano” pud essere g.ocat-o 
an the da quall-a educator DoriLernporaneamenLe tuits oh slid mlniglochi rioheduno a! 
msesimodLEe giotalori. 



Ssleziona un minigioco 
schernvo la isinjziosns sui control! di oq:ni giocatona. Leggi attontamente q assJourati cha 
tutti lengana il ais-larna PSP TU ne! modo correlto, hi rrsotfo che possano yiocare senza 
cbirsi festkfiotra InrO. 

Quairdo tuttl sono prcrli seleziona encore tin a vo'ta II tasto X per conVndsie il minigioco. 
Alia (Inf? della partita puoi deciders se glocare una rivindta Se hai perso continue a provare 
fino a che non conquisterai lav^ttoria! 

MULTI-PLAYER GAM I NGF ART I TA MULTIGIGCATQRE IN MOD A LIT A AD HOC 

PRIM A di iriziare a giocsre in quests modalita e importante che tutti i giocatoir imposliro 
i loro srstemi PSP™ In base alia istruzioni seguentr. 

1. Assegnare la stesse smpostazEoni per !a moduli ta Ad hoc. Tutti i aiocatori devono 
solezionaro Impostazionl" dal menu di awio doi tore s : s;emi PSP™ qillndt devono 
safezionare Impostazionl di rete" a Impostara I'opzlone 'modality Ad hoc"" els ' Rictrca 
automalics" Se con 1'opzione Ricerca automatrea" qualcuno non riesce a stabiline II 
collegamento cor gli altri, tutU i giocatori deveno seezionare una delle segusnti impostazionr; 
"canale 1", "canate 6' o * oanale 11" (la cos a importante S che tutti Empostino il loro sistema 
PSP"* 1 ' in medo identicoj. 

2 . Car lea re i dati sakali in pre cadenza 

Neile partite in modaiila ar! hocvengono us ale le statuette, perdo prima di iniriare la partita 
|e meglio che i giocatori esndhiro i lorodats di gioco, compress la colezionedi statuette, 
i giocatori possono partecipare a partite multigiocaiors an che senza cad cars i loro dati. 

NOTA; in sltne parti ci questo manuals puoi tnovsre ultenori deltagli sul salvataggio 
e il caricamantodei dati 







3. Accendana llr.ismjitore WLAN 

Pa-irr^a d g0oara LuLLl devcmo accenJerti [ON) limerrulcirft WLAN. Durante il gioco 
itfiterrtjttbre deve restore sempre secesci 

4 Stare vfcfnl 

Durante te partite i dtle sisterni PSP™ devono e&sere tenijii II piij possible Vteini, 


Guarvdo gaoo-hi tins parols in 
moda.ita Ad hoc proua a usare 
uni dalle lee statuette rare: coaa 
pen si che succ;edera?t 



GIOCA UNA PARTITA IN MOBALETA AD HOC 

Dope aver Imposlato la partita eojfie d&scrltlo, i giocalorl d&vono flecidere a che mhnIgioco 
gionere. e ognuno deve selezicnare In stesso mimgiocd Dgni giocstore puoscegliere 
di essere rappnesentato rel gioco da una delle statuette de la sua oolleziore 

Aquesto punto un rsiocatore sefeziona 'Crea stanza' glialtrl splfizionana“Enlra nelta stanza" 

giocatori che entra.no ne'ia stanza devono selezionare il none del gi a cat one che ha create 
la stanza. e premere I tosto X Aquesto pwnto verra chiesto loro se VogHtmo sfldare il pnmo 
giocatone. Feraccetare la slide bssta seleztonare “Si'' II giocatore che ha create !b partita 
ricevata an invito. La parti*a inizia so tulli accattano I'invito! 

KOTA: in mod slits Ad hoc e possibile sf-darsi in un gioco specie le solo se tutti i giocstori 
hanne sbloccato qa-el gioco in modalita Accad&mia. 




Se vintr una partita in mndalita Ad hoc avrai la 
posh b Rite di rubare Is statuette dm lucn awersari 
Vuai eapere come 7 Vinci, e Id sccxprrraii 11 



OPZIONI 

Dal menu principal seteziona Gpzions per cansuftare a impostare la opzioni soguerrti 
Satva 

Salva la partita In corso sul Memory Stick Duo™ 

Carlo a 

Carica dati di APE ACADEMY™ precod ontemente salvati 

Gestl&na dati 

Gostlsce ■ dati salvali sal tuo Memory Slick Duo™ 

Cambla nomo 

Gambia il tuo noma da sdmmia 

Lingua si stem a 

Cambla la lingua dal slsterna Puol ste^llore Ira inglass, francese, spagnolo, 
ledesco e italisho 

Salvataggio automatic*? ON/OFF 

Attlva/diaalliva la limzfonalita di salvataggio aulomaticD 




BACHECA 

Por vadere lulte Is'sCafflette di sammia cJia hai raccolto seleziona Bacireca dal menu 
principals, Sebior-a un gpuppodl statuette con j tasll ** qiiindi pf&mi II tasto X 
per visuailzzare festimmie contenute rel gruppa Per esamlnare ura statuette In dellaglfo 
selezkjnala e premi il taste X; prenril i tasli direzionali *'«•+ perruotare la.'statuetta della 
scimmia. premi il tasto G per to mare alia schemata precedence Nefla parte a Ha dello 
scheme viene visualtzzato il numero, il nemo e il livelier di rarita di tutre So statuette che 
ha I faccoh o. 

NOTAi -quandb troyi una nuova statuette, nel men a principals comkicsrA a tempeggiare 
la para?a ‘NtJOV" al dl sotto del tas-to Bacheca. 




DEUTSCHE 

H1NWEISE FOR NEUE SCHOLER 

DIE REDE DES OIREKTORS 

LJebe Schuler, 

vAe ihr js wisst,. ist me'n einzjges Ziel dte Weltherrachsft, abendings hate ich bisher bei all 
msinan Versuchen diese zu erlangen versagt Es gibt nur eincn, sinen einzigen GfencJ fiir 
mein Versagerv; Ich arbesle mil elnam Haufen AITenl (hr said nich( gerade eipa grotto Hilfe. 
Immerwehn ich sage ihr solU kampfen. spiel? ihr uhd wenn ich euch befehle, Jemanden 
zusarnmenzusch lagen. werdet thri'm Genenzug vermd&ell ... 

Ich brauche schlaisere, schndlere and scharfsinrvge re Affen. Desha lb said ihr tier. Fo*gtden 
Ralschlagen surer Lehrar, pas&t lm Unterrlchi gut auf und verdipnt such euresi Platz an mercer 
Seite Seid ihr gut gemig, om hiereinen Abschlus® zu erlsngen? 

Specter D trek tor der Ape Academy 

MEMORY STICK DUO™ 

Stockon Sio zum Spcichern von Spieloinstedungen und SpioSstandcn bitte einen Memory 
Stick Duo - ” in dec Memory Stick Duo^'-Sreckplalz das PSP™-Systems. Spieldaten kdnnen 
vom selben Memory Stick Duo™ otter einem anderen Memory Slick Dim™ mit zuvor 
gespe-ictierten SpieWaten geladon werderi 

D'o minimalo Menge an freism SpeicherpSatz, dcr boncisgt wird. urn „APE ACADEMY'-Daten 
spaicharn zu kitonen hangl von dar Kapazitat das elngafOgten Memory Slick Duo™ ab und 
Kaon variieren Die bendligie m^imate Menge an fretem Speicherplatz filr d;e unterechiedliche 
K&pazit£t der offizie^len ..Memory Stick Du o™“-PrOclukte Wird union aufgefulhrt; 


32MB 128MB - 448KB 
2S6MB - 2G3- = 544 KB 


W[RELESS-(WLAN)-FUMKTION 

Mi' Soffr-'gre-Ti^p. wfclche'dje WirelesS-JWLAiNJ-FrJnkton unterelijlZen, kbnnen 

uber elsie Verhindung zil einbrr. .Wiretess Low I Area Network (VVLAN)^ mil. andefen 

PSP '•"-Systemen kommunizreren, Oaten tiemntertaiJen imd gegen and ere Spieler sntreten 


□'HQ 

An Irr-d::* 


AD-HOC-MODUS 

DerAd-Hoc-Mcdus isl ere VV3releS3-(WLAN)-Fiinktlon r uber drezwei 
Oder ntehr individuello PSP™-System* direkt miteiniWder kommurlzlsron 
kannen, 



GAME-SHARING 

Eimige Software-Ti‘el vasffQgan uber Game^Sharing-Funkiionan, mitderen 
Hllfoder Benulzer spazlfisehs Splslfunktlonsn mlE anderen Beriatzem tellsn 
kann, die kem PSP'"Game in ihr PSP ""-System eingeiegl. hsben 



INFRASTRUKTUR-MODUS 

Der InfnastrukUjr-Modys ist eine WirelesHWLANyFynktiOfi, mil dersich 
ein P$P™-System tfber einen Wreiess-^WLANJ-Acoess'Point (em Gerel 
zur Verbindung zu einem ksbellosen Netzwertc) mit einem Nelzwerk 
varbinden lasst. Urn auf die Funktlonar des Infrastruktur-Modus zugreifon 
zu kbnnsri, sind welters Dings notwandig Eln Abomnement sines Internet-' 
Service-Providers, sin Nelzwerkgeral {? B ein Wireless-ADSL-R-ouEer), 
ein Wireless-( WLAN)-Access-Point urd ein PC. Wei tore Informationen und 
Einzefheiten zum Emriehten des Cerates linden 5ie im Benutzerhandbudh 
Hires PSP™-Systems 


HiNWEtS: APE ACADEMY™ UnterstQEzt nor den Ad-hoc-Modus 











WILKOMMEN IN DER AKADEIVlfE 


UTELBILDSCHIRM 

Soliak! der THelblldsciiirm angazeigt wlrct, Piusst du die START-Tasle druck&n urn ZugSng 
sum Hauplimenti zu edangen, W-enn du eln vorher gespelctiertss Spiel fortaatzen rnflchtest, 
musst dui einen Mernwy S-lldk Duo tB in (ten PSP TW -System einstecken. welihftr^ipelcherte 
Sp?eldaten erthall 1st dies der Fall. Wind das Spies automat! soft geladen 

HAUTPMENU 

Denutze das Hauptmenffi urn dich zwtschen den einzelnen Orten innsrhalbderAlcadenriis 
bewegen. Wahls aus: 

VS 

Akadcmic-Wodus 
Minis prcFc-Samm rung 
Vitrine 
Optic nen 



HINWEIS: Jede Option im Hauptrrtenu wird spater in diesem Handbuch noch e;nma3 
ausfiihrlich beschdeben. 

SPEECHERN UNO LADEN 

Ifm Spieleirstellungen and -Fortschritto zu speichem, musst du ainon Memory Slide Duo TU 
in den MEMORY STICK CUO^-SEeckplatzeinsteckon. Eereits gosaeicherte Datsn konnen 
von diesam Oder Jedsm andenen Memory Stick, Duo™ geladen harden. Stella sicher, dass 
sic-h auf dem Memory Slick Duo™ geniigend freief Speicherpfal.a he finds:, bevc* du mit 
deal Spiel beginnst. 

Wenn du die Funktion .Auto-Speiche-m" aus dem Optrcnenmenij auswahlst, kannst 
du bestimmen obdeine Spieldaten automatisch gespeichert werder sollen. WeriH 
du Auto-Speichern AUS stellst, warden deirc Da ten richt automatisah gespsichert 
du darfet also niclit varaessan, manual! zu spenchern. 


HENWEE3: Warm winrSnc des Spiels die Mach rich t Jyf&ctitesE du dlasft [Safari 
ub&rschrelben?“ au[ d'erri Bildschirm erscheini, nrnsst du .Ja" auswShlen, wer.n do die Daten 
auf tfem Memory SlidK Duo TW ' speichem oder „Nein“ auswahten, wenn dir dhne ;ru spefcJiam 
foiifahreri wiHst, 


STEUERUNG 



1:,. l l 1 -Taste 
2. K -Taste 
1. f -Taste 

4. -Taste 

5. -Taste 

6 . |r -Taste 


7. A -Taste 
&. O -Taste 

9. □ -Taste 

10. X -Taste 

11 SELECT -Taste 
12. START -Taste 


MENUB1LDSCHIRME 

Navigiere durch die IMeritbildschirrine, indem du mithilfe ber Richtungstaslen f\ +* 
Oder ^ den Cursor bewegsl. DrUcke die X-Taste, am deine Auswahf zu bastaiigen und 
die O -Tasie, urn die Aus-A-ahl abzubrechen 




MINISPIELE 

D e Steuserimg der Spiele ist w-rk.lic-h einfsch, allerdings 'vaniert sie natirdirih auch Tfiil (fen 
Spiel en, d 5 edu spie’st, Dsher wind die Steuerung jedes einze'ner Minispiels ugt SpieSbsginn 
afifdem Bildschirm orklart. Die Mfrilspifils smd a5le emfacfc zu spselen, sobaid du dich efst 
elnmal mil ihnen tfesrtraul gernacht hast Wern du die Akadamie also arfolgreich abschlfeliefi 
wilhst, sblli.est du die Spielanl'bitLing immersorgf-allig lesen, bevbrdas' Spiel begins. 


NUTZUNG DER VIRTU ELLE N TA5TATUR 

Drutdke die RicTitungstasien f. ^ urd , urn den Cursor bunch die Buchstsben. Zahler 
und Symbols auf derTastatur zu bewsgeh. Drucks dann die X -Taste, urn ein Zeictier 
auszuwahlen, Du kannst dutch Prtickan dar l ' -Taste Oder r -Taste zwischer Groll- 
und Klalinscbrelbung wechseln. Wahle .O. K," wenn dm mlt dar TesfEalngah* fartlg bist. 

SCHN. FUHRUMG DURCH DIE AKADEMIE 

NIIVIM UNTERRICHT IM AKADEMtE-MODUS 

In dlessm Modus warden dir die Ueteitlchtssiuiriden ertelst, diedu braifi^st. urn durch die 
Akademiezu kommen Sieh zu. dassdu hart arbeitest und delnert AJbschluss niachen kannst' 

UBE IM MINISPlELESAWlMLUNGSMODiJS 

Soba'd du eines der Minisprele im Akademie-Modus gespiek hast, kannstdu sis warm smmer 
du wlllst im Mlnlsplelesamnnlungsniadtis spielen, 

SCHAU DIR AFFEN IN DER VITRINE AN 

Wahle *Vitr1ne" aus. um die Affenfajiiren anzuseheri, die du wahrend APE AC ADI: MV ™ 
gesamrrell hast. Obriger.s - wenn du a!s Elitesffe von der Aksdem:e abgeher mochtest, 
niusst du die ganze Sammlung habcn! 










MEHRSPIELERSPIELE IM VS-MODUS SPIELEN 

lift VS-Modus Jtarnst du Mmlspiele gegen anbere Spieler spieler Sobsld du eisn Extea- 
Min?sp r el im Akademie-Mcdus freigeschsltet hast, kannst du es suswahlen, toenr du gegen 
andero spMsL 

AKADEMiE-MODUS 

DER AFFENSTUNDENPLAN 

Die Akademia b-esleJit aus scobs verschioda-nen Staten yon der5. bis z-jr 10. Klasse. 
Innsrhalb Klassenstufs ternsl; du, .vis man yarscliladena verrtltfcte Mlnls'plale spiaSl 
iinddie elgenen Affenf&higkdten eniwidkell. Du musst nur noch die Kurse Snestetien und 
d&inen Absc-h Mas maohen! 

TRIFF DIE TUTOREM 

WShfehd jsdes der ftlnzelnen Jatisre e;?ha!tst du bosonderen LTnterricfit von d#m Tutor dor 
JawaHPgen Klassenstufe, 



5. Klasse S. KJbe-sb 7. KJasse 0. KSassa 9. KJassa IS. Klasse 

Ftotaf Affi3 Blazer .Mfe Sfl-lhor AKe Wfllftnr Affp Rosa Affa Spotter 


UNTERRICHTSFOHRUNG 

Als erstes, mussl du auswaJilen we't:he Klasswdu spielen willsrt Wenn du APE ACADEMY™ 
zum erster Mai sp E elst. kannstdu rur die Junior Yr 1 > 5. Klasse besuchen Bevd de? 
Unterrtcbit bcpinaaa kaan, htilt Specter seine Eirtuhrungsrede. Denote Affe hoit diah dann 
ab. um dir tin paar Spielgrundlagen bcizubringen. 

Wenn du vorher bereits eina dor Klassen abgesciitossen hast kannst du ste noch 
eirmnal spialer,. uni delnen Punfctestanrj zu verbessem odar Spe<ftar-M □ nzen zu EamrmaSn, 
dia du vofhar wiellelqftt vengessen hast. 





l. i-c.* -.• n‘w^-- r ■ -.1 ’V- - -Tjv i 

WIE MAN KLASSENBESTER WIRD 

Eft gibi in jeder Kla&se nsun Minisple’e, jedes dauori wird von eir-em Feld auf dam SfilnderipBn 
reprasentied;, Wenn du eln Minispkl RrMgneich abseJvfeft hasl. erecfieint -s?in Kretasymbd 
auf dam Sturdenplan'eld und dn Jiast den Kurs bestanden Das Garze flinktrcirttert so ein 
bisschen wia TlcTacIoa. Wenn du Giro yertikale. eino horiftintafe urd eine diagonals tlriie 
aus direi Kreisefl sehafTsl, erhellsl du eiEie Veraetzurigsraitie. Jedes Jahr rmuest du elna 
b^fiirnml&Alvahl Vdn V 0 rs*tiungsra|heFi arhalten Um mch Beand.- 3 .un 9 der nsun Mlnlftpiele 
in die; nachsJe Klasssnsluf?? aufeusteigan, inusst du also wenigslens die Mindestzahl an 
VeTsetzungsreihen schaffen 



HENWEIS; Wenn du (?in? k : eine Pause vcwn Spislgestfieken brauchst, mussidu eirfach 
nur die START-Taste drucken, um das Spiel zu unterbrechen 

SPECTER-MO NZEN 

In einigen Minispielen sind besondere Specter-Mijnzen versteckl Wenn du diese 
Mlnispiele erfeIgreicb absolvierst, erscbeint die Mumze hinterdem Stundenpiarfeld. Wenn 
du es sdiaffst, dras davon Innerhalb asner Klaaaenslufezu sammaln* arlebsi dy eina idle 
Obenrasehungf 

WERDE NICHTZUM KLASSEMKASPER3 

Fails du as nichl schaffer solltesi die erfordeftiche Ansahi an Minispfelen zu abseivieren und 
dftsbalb riicht genQgend Versetzungsreihen auf dem Stundenplan ansammsln kannsl, kannst 
du die Klassenstufe nocfi einmal wiederbolen. Werr du emeut durchfailen solltest, ist das 
Spiel ftlr dich vorbei! 






MINISPIELESAMM-LUNGS MODUS 
BfLDSCHIRM ZUR MIN35PIELESAMMLUNG 

im Minisplelesanimlungsnnadus kannst du die Spiels, die du srn Akadernia-Madus schorl 
geschslft hast, warm immer du wills! erneut spielen Die Minispiete Werden ngr,h Kateg^rie 
geordret. afeo musst du die ' Taste Oder die n Taste druck-er. um eine Kategorie 
auszuwdhlep. Benutzo dan a dia RicJiturgstastea 4. ^ urd 4 ,iiii\ em Spiel zu 
markiereri, 


Der SdhwiengkeiEagrad der msrkierlen Spiele ersahesnt danu auf dem Sildschism 

FAVOR I TEN 

Pier lassen s?ch deine Lieblingsmmispiele verstaoen 


VERSTAND-SPIELE 

Die Minispiele in dieser Kategorie vertangon den Einsalz von viel Gehf-mschmalz. 
Pass gut ant und denk nach! 

TECHNIK-SPIELE 

Diese Minispi^e verfangen giJl.e Techrik Aber Obung macht ja bekarmtlich 
den Meister! 

KORPER-SPIELE 

Bei diesen MinispieSan w?rst du qanz schorl ins ScTiwitzen komman. Du solStast 
dich danach unbed ingt ousruhon! 















EXTRA-SPIELE 

Es gibl g-ehefTine EKtra-Miinispieje. aberdasie gehsrm smd. kanr.sidu s® rircht zu 
deinen Favoriten hinzuJQgsn. 


Pass yul aufl Einige MlnispMIt 
Wfrrd®n nicht rri-ehr so gs spiel t 
wie ini Akademne-Modusl 



NUTZUNG DES FAVORITEN B! LDS CHI RM S 

Nachdem dy sin Minispiel ausgawahlt hast, musstdu die SEEECT-Taste drQckea um 
das Mini spinal deinan Favoritan hinzuzuftlgen, Warn du s-hi Mlnlspiel aus dainen Favoriten 
unifernen mochtesl, musst du es erst ayswahlen und damn die SELECT-taste drucken, 
um eszu efltfertien 

DER MIWISRIELESAMMUJNOSMOOUS 

Wahle ein Itfinispiel von dem Minispfelesammlung• B : ldschsrrr- sus. Je me hr..Schwierkjkests" 
Sterne dem Spiel zugeteitt sind. desto schwreriger ist es zu spielen D=e hdchsien 
RynktzahSen. dse bislang emeiefit warden, werden als n Rekordc" angezeigt. 

Eirdcka die X -Taste jok das Spiel zu begin nan. Vergiss nrctit, die Erfclarunq 
zur Spielsteuerung zy lesen, die angezeigt wird, bevor das Spiel bsginnt. 

Mach deni Spiel hast du dio Optionee entwadermit ^Erneut versuchen' das Spio! roch 
einmal zu spigffen Oder mil Varlas&en zum Mlnispiate-Sammlung-Blldschlfnn zurDckzukehren. 

HEN WEES: Wean du wShrend en&s Mnt-Spiels die START-Tasta drdekst, pausierr das Spiel. 






VS-MODUS 

MEHRSPIELER-MODl }M VS-MODUS 

I in VS-Modus g bt sszwei Mehrspleher-Modl, Si# seinen fibril ich, aus, sind aber volikonrirrien 
u n tersbti iedildh, also sei vprsichtig, darn I du sie nichldLsrcheinandeT bringsi 

SHARING-MODUS 

In dlesarin Modus kfcnnen zwai bis vier Spieler mil El MEM PSP ^-Sy stem spjelen, 
AD-HOC-MODUS 

In diasem Modus SctJnnen zwel bis vier Spieler milZWEI PSP TU -Systemic n miifiilfa 
der Wlral#ss-{VVLAN.)i-FunktiQn {Ad-hoc-Modus) splelen 


■■■ 

Uni jit be»t«n Ef^nltw cu ennltn, 
mu**i ihi so wie rnttflli-e+v twnainarcder 
tiitkhen Und k«ko« Straitoreleol 



MEHRSPIELER-SFIELE IM SHARING-MODUS 

Zuenst mussen sich die Spieler auf der linker und rechten Seile des PSP '“-Systems 
positionleran und antscheiden. welches Vfirispiet sie von der Lisle der vorhanderen Sp'elo 
spielam mficlilen, .1-Meter-Sprint 1 kanri mlt b<s ?.\s vier Sjplelarn yeaplelt warden, aber der 
Rest :sE rur fdr zwei Spie&er gedaohl:. 



Wahte eh Mini-Spiel susder MTiniapieHisie aus und druc'ke d;e X-Taste urn die Anzeige fur 
die Steuerung der eirizelnen Spieter aufzurufen. Lies diese sorgfaltig durch und achte daraurf, 
dass du das PS P 7U -System richtig h9Ftst, dam it a?le problsmtos spiclen k&nrsn. 

Wenn dor EirateIIungsprozess abgeschlossea ist, drucke erneut die X-Taste am das 
Mlnispte! 2 Ls sLarlen. Warm das Spiel verbs- 1 st, kannsldu eritscheiden, ob du noch airunal 
spfelen rrsficJdest Falls du varforen hasl. varsucbs as waller bis du gewlnnstl 

MEHRSPIELER-SPIELE !M AD-HOC-MODUS 

BEVOR du ein Spiel in die&em Modus smartest, musal du dare i if achter dess a He Spieler 
Ihr PSP™-System wn? unten beech rieben eipgestellt tiaben, 

1, Pieselben EinsEellungen fiir den Ad-hoc-Modus festleger 

Im HOME Menu des PS P ™ * Systems soSIten a lie Spieler erst .Optioner', darn 
.Netzwerkeinstelliing&n 4 auswahlen und dam d e Einstellung das Atf-hoc-Modus* als 
.Automatism* einrichten. Falls bei dorEinstellung .Automatism" keino Verbindurg fUr olio 
Spieler zuslande koirnmt, kdnnen alSe Spieler entweder .Kanal 1", „Kanal 6" ode- ,, Kane 111" 
(aSle nifissen dieselbe EinsleUung benulzen) suawahlen, 

2. Gespaleherta Daren laden 

pie Spiele im Ad-hoo-Modue warden mit Figures gBspielt, deshalb ist es ratsem, wenn die 
Spieler gespeicherte Paten tsden, die auch ihre FigurenkoJIeJttioo enthalter, beversie mil 
dem Spiel beginner. Spieler kdnnen natudich auch an Mehrepieler-Spialen tainahmen. 
ohna Hire yespeidherlen Daten zu laden, 

H IN'WEIS: Ndhere Details zum Speichem und Laden von Daten findost du an anderer 
Stella In dlesem Handbueh 







•i • <,• . ,y 

3 Don WLAN-Schafer aiif t ErM’.sEeHan 

Sehiebe daft WLAN-Schaller vor Splalbagim auf die Pasillon „EIM"- Wahfesid des Spiel* 
msJSFi der Scoter at*f dsr Posi l ion „EI^“ hidden. 

4 Meili beieinatider bleibaji 

Beim Spieten sollt&n die h-eidem PSP '“-Systeme so nsh betefaWder wle snoglfeh biefasn. 


Problem rm»l boi eirwm Ad hoc 
Modus-Spiel milclnor ttllenen 
Fiflw £u *plfller» - wns qlaubil du 
was pataj«r«n wybrd? 1 



E(N AD-HOC-W1 O DUS-S PI EL S PEELEM 

Wean dla Spletei* die SpleJ-Elnstel lunge n wie vorher beschneban vaegenommerc haban 
mtisssn sie sis nachstes entente iijen. welches Mini-Spiel sle spideri vvollen All* mUissen 
dasselbe Spiel auswahlen. Ansctiiiefiend watiltjeder Spielereine Figuraus seiner eigenei 
Samsung, urn sie irn Sp=el einzuselzen 

Damn wahltein Spieler d>e Option „Raum erstel en" urd derandene/die anderen wahlen 
„Raum beitreten 1 . 

Spieler, die dem Raum beitreten, mussen cen Seamen des Spielers auswahlen. der die 
Option ,Raujn erstellen 1 ' ausgewtthlt hat und dann die X -Taste drucken. hiun warden sie 
gefeagl, ab s ; e dan anderen Splelac ?.u einam Kampf heratisfordarn wdlan Wahla ,Ja r urn die 
HerausfopdenLJng in die WegezU leiten, Dar n wkd eme Einiedung an den Sprier vorsnfiirkt 
der das Spiel erstellt ha!: wind doing Einladufig angeromnign. beginrt rfas SpieM 



HEN WEES: Urn Gin Extra-Spic! im Ad-hoc-Mtxfiis spielon zu konnen. m 
dieses Spiel bn Ak^riaiViieLJVtedtfe fra iasschaSte: haberL 


ussen al!@ Spooler 


ProbiefB mal twH eifiem Ad-hoc-Modus-Spiel 
rmt einer seltene-n Flgur zu aptc-lt <i - 
was yl3UD5-t du.was passieren wlrd?! 



OPTIONEN 

Wahle Optionen a us dem HaupEmenu aus, urn 5Ltf d^efolgenden Eins-telSurgen 
2 uzugrei f Qa,''zu amdem: 

Spcschern 

Speiche? das aktuello Spiel auf dem Memory Slick Duo™. 

L acton 

Lade e:‘ne bereits gcspeicherte ..APE ACADEMY’-Datei. 

□ aten verwalten 

Verwalte die auf dam Memory Stick Duo™' gespeicherten Daten. 

Name tindern 

Andare den Namen dairies Affan 

SysteimSprachc 

Andare die EEnstellungfUrdla Sy&tem-Sprache. Wable zwischan Enghsch. Franzdslsch, 
Spahisch, Deut&ch oder Italieriisch 

Auto-S peicbam EINj'AUS 

Schulte die Auto-Speicherri-Funkliori ecn Oder aus, 


Wahfe ^Vienna" ays dem HauptmenQ, Em dirdieAffenfigyfen anzuschauen. dia du gesammalt 
hast D?iicke die 4** - oder »4 -Taste, urn elnen , Figured salz' zu markleran yrid drucke 
dig X -Ta&fe, untdifeAfferi' In riaesemSatz F-rgezeigl zu be'-tummen, Wahls einen Affer 
der du naher untersucher mdchtest and drucke die X Taste Dana kannst du den After 
roTeren lasser indem du dfe 4"< ■ Oder** .Taste druckst. Oder drucke die O -Taste, um 
zurn vorharige-n Biktscbimn zaruckzulkehr'&r. Die Mummer declares urd die Saifenhait jeder 
gesammelten Affenfigur werderi ayf fibers auf derri Bildschir-n arig&zdgt. 

HtMWEHS: Immer, wenn du airs ne-je Fjgur find esc, irilnJU das Wnrt ,NEU‘ miter der 
,Vii:rinan 1, -Schalciiache lm Hauptmenii ay f. 





ESPANOL 

OBSERVACIONES PARA NUEVOS ALOMNOS 

DfSCURSO DEL DIRECTOR 

Queridos alumnos: 

Como SEheis, mi linico objetivo es la domino-cion del mundo pero, por el memento, todos mis 
intentos por alcasnzar aste objetivo han fracasado. Una y solo una #s la causa do tal desdiciiaj 
[al hecho do Uabajar con un pnfiado de monos lnepios-1 Sols unos compfelos inutiles, cuando 
os mandan pelear, os poneis a jugnr, ycuando teneis qi;e zurrar a algufen, recibi-5 vosotros 
la pal^a... 

o quo yo necesito son monos mas Pstos, rapidos y aodacos. Por eso estSis VOSOTROS aqui, 
Seguld fas directrices de yyaalrps profesores., asludiad nrsucho y quizS acabeis oolaborando 
conmigo- jDemostrsd que sols capaces de graduaros en mi atademlal 

Specter Headmaster of Ape Academy 

MEMORY STICK DUO™ 

Para guardar la conffguraci6n y tus avances on el juego, introduce una Memory Stick Duo™ 
en la ranura para Memory Stick Duo™ da la PSP™. Los dales da una partlda ijuardada 
piifiden cargaree desde !a misma Memory Slick Duo™ o desde euafquler ctfra Memory 
Stick Duo' M que oontenga dates do una partida guardada anterior. 

La cantidad minima de espac.o Isbre gue se requiere para guardardatos da APE 
ACADEMY™ var:arA en funddn de la capaddad del Memory Stick Duo™' insertado. 

La cantidad minima de espacio libre requerldo para csda Memory Slick Dmo™ ofaial 
de distfnte capacided ee la slguiente; 

32MB - 128MB - 448KB 
236MB-2GB = 544 KB 


FUNCIOMES INALAMBRICAS (WLAN) 

Us.tliulpi d&soflWateqijfe admiten funcfeflpilWd ipalambrica {WLAN}, permiten wmiiriitflf 
varlos sislema's PSP™ enlre sfc de sterna r dalos y competlr contra otros jiifjadores mediant? 
un a conejdon a una red de area local inalsmbrica (WLAN) 


□'Up 

i! k: Canto* 


MODO INALAMBR1CO 

El modo InaSambrico es una »uncibn inalambrica (WLAN) que permite 
a doso mas si stomas PSP™ oornunfcarso directs mento entno sf. 




GAME SHARING 

Algunos iitulos de software poseer la funclon Garre Sbarmg, loque permits 
a I usuario compartir carastensticas de juego especificas eon otros usuarlos 
que no lengan un PSP™Gama an su sistema PSP™' 

MODO INFRAESTRUCIURA 

El mode Inhaastruetura as una funclbn inal^mbrlea (WLAN) qua permits 
al sistema PSP™ coneclaree a la rsd a treves de un pimto da acceso- 
lna5ambrico (WLAN) (sfetema utilize do pa?a oonewones InaMrnbneas}, 

Para scceder a las funciones del mcdo fnfraestractura, se requiere, enlje 
otros, e! contratocon un provocdor da acceso □ internet un dispositive do 
red (corno un raulerADSLInalSimbrieo), un pun to do accaso Inalambrico 
{WLAN) y un ordenador Para mas infarmacibn odudas -sobre la instalacion, 
consulte el manual da instrucoiones del aistema PSP™ 1 . 


NOTA: APE ACADEMY™ 1 so o es compatible con el mo-do Enafambrlco. 










BIENVENIDQ A LA ACADEMIA 

PANTALLA DE TITULO DEL JUEGO 

Una vaz qu & aparazca la panialla lie tftulo del Juego, pCIsa el bedi-n START ilnicio) para 
aceeder a! menij principal, SI qulsres oonljnuar una pa ril'd a pfevfiirriente guardada isiseria 
el Memory Stick Duo™ que qohfenga los daios de juego en tu sisterne PSP ™ antes de 
empezar a jugar, y Is partes ze cargara, de forma automatics. 

MENU PRINCIPAL 

Utiliza cl incriLj principal para sr de uno a ctro Sugar do Ca Academia. Escogo antis: 


VS 

Mode Academia 
CGleceidn de minlju&gos 
Expositor 
Opel ones 


NOTA; rnas gdeianie se axplicarOn detaltaOamanle lodas las opdonaa del mend principal 



GUARDAR Y CARGAR 

Para guardar la conflgurgeldn de la parlida y lus pnograsos, Introduce un Memory Stick 
Duo™ en \b ranuia para Memory Slick Duo™ del s^lema PSP™, Puedes oargar pariida^ 
guardedss en el Memory Stick Duo™ msertsdo oen cuatqurer Memory Stick Duo™ que 
contenga dates pneviamente guardados del juego, Comprueba que tienes espscio libre 
suficicnle en el Memory Stick Duo™ antes de empezar a jugar. 

Salcccionando 'Autoguardar' on cl menu Opciones. podras decidirsi quieres qua tus dates 




so guards n o no de fonma autorrtotlm. Si er la option Autognardor oliges TO', tus bates 
no se guard'arSn aoEorn^liciimenta, asf qua acitordata da h scar to a maria. 


NOTAi durante la parted a. euando apanszcadl mcnsaje '^Chileres sobrsscriblr la portida?' 
an pantaSla, saleociona '3i‘ paraguardar los dates an el Memory Slick Duo 7 *' a setocclona 
; K ? o‘ pa*a conti nuar sin guard ar 


CONTROLS 



1 . Baton L • 7 , Baton A 

2. Baton Tr B. Baton O 

3. Botbn f 9. Boton □ 

4. Baton + 10. Baton X 

5. Bot6n ^ 11 Boton SELECT 

6. Baton I 12. Baton START 


LOS MENUS 

Desplpzate par las menus con eyuda de las bolones do direccian f , I . ^ y ^ para 
mover e! cursor, pulsa e5 boton X para cofiffirmar cualquier seleccibn y utilizs e! botbn 
O para cancel a r. 







MINIJUEGOS 

Los controies swi’muy sencillos, pera varfen en funcion del rninjjuego al que vayas a jugar 
Los controles de cada mirijiiego epgTecerim expltoados en panfalla antes de corns nzar. Todos 
los minitoegos son muy faciles una voz qua Ses pillas a! nuco.. paro si quiores graduarte con axito, 
.as&g urate da laer atentamenla fas irvstrucclortes antes da ampazar a Jugar a cada uno da altos. 



EL TEC LAD 0 VERTUAL 

Pulsa Ids botonasdadsracddn | 4“ y para desplazar el cursor por las letras, niirnaros 
y simboSos del lecladcy, cuando estessobre el career elegido. pulsa el botbn X para 
introdudrlo Para cambiar de mayusculas a minuscules o vieeversa pulse el bp;6n l 
o el baton n . Selecciona Vale' para confirmar cuondo hayas introduddo el texto deseado. 

GUfA RAPIDA PARA LA ACADEMIA 

APRENDE EN EL MQDO ACADEMIA 

En este modo recibiris las clases que necesstas para superar todos los retos de la academia 
[Concentrate an grad u arte y irabaja durof 

PRACTECA EN EL MODO C0LECCI0N DE M1NIJUEG0S 

Uph wez que pruebes cuslquier mimjuego en el mode Academia, podras voiver a practicalo 
siempre que quiers.g en el mode Colecc*6n deminijueges 

ADMERA TUS MONOS EN EL ‘EXPOSETOR 1 

Selecciona Expositor para ver todas lasfiguras do monos quo has ido consigutendo jugando 
a APE ACADEMY™ Por derto jsi quteras graduate a i la Academia con todos Ids honoris, 
lendrae que canseguar la eoleedbn ocmplela! 




DISFRUTA OE JUEGOS MULTI JUG A DOR EN EL NIODO VS 

En el mode VS. pued&Ei jffgar s rriirijuegos conira ottas personas Una vez que consfqas 
un minijuego especial en el modo Acaderria, po-drls seleccienarlo para erfnentaiis 
a otros jLpadores. 

MODO ACADEMIA 
EL EXPEDIENTS ACADEMICO 

La academia coasts do seis groposdo edades diferentes: tras curse3 de pnmarla y Eros do 
secundaria. En coda cur so. aprendarSs a jugar a Loda Liuo do mlnljuegas descabeSlados pars 
desarrollar tue aptitudes simioscas jApmetja. todos los ahoa para Ngar a graduate’ 

CQNQCE A LOS TUTORES 

C ad a aflo, apnenderds deiamninados bondefaiiantos ospeciales do! tutor dol curso: 



1* prlnrana 2? pnroarla 1° prlrtiaria I s secundaria 2° secundaria 1* secundaria 

Mono Rojo Mono Azul Mono Amarillo Moruj Stance Mono Rosa Specter 


FUNGEOWAMIENTO DE LAS CLASES 

En primer lugar, selecciona un curso. Si es la primera vez que juegas a APE ACADEMY - '' 1 , 
solo podris esooger 1® primaria. Antes de que dan CDmienzo las.dases. Specter dari su 
discursa de blenusnida Acontfnjackjn Mono Rojo to ensefiara elgunos conoeptos b4sicas 

SI ya has completado algtin cutso, puades volver a jugarlo para qanarte una matricula 
o hscerie con Jos 'Specterdola res' que te felteran por recoger 


COMVIERTETE EN EL PR1MERO DE LA CLASH 

Hay rii&ve mlnijuegas an cada curso. cada uno da s los representaiio pop tin panel an el 
pnograms. -Si complete* con- exilo un rntnijnego, aprobaras h jecctfin y apareoara un dfrttilp 
en. el panel correspondienie del programs: como en eljuego de trea en rsya. Si oonaigues 
alinear tras circulos en. vort'cal ocn horizontal, rooibos una lines do aprobado'. Cada curso 
tlena eslableddo un numaro da Isneaa da apsobado necesarias; ;*l has a'canzado asa rntnlnno 
cuanda hayascomplelada Sns nuava smlnljufejos, pasasde curse! 1 



NOTA: puedes pulsar el boi6n START (inlcb) durante an mlnijuego para coxier >a acci6n. 
Usa esta Monica cyando necosites tomarte un respire. 

LOS SPEGTE RDOL ARES 

Akjijiios mlnljuagoa esoondan SpacterdPlares aspadalaa; s lea complaias, vards aparauai- 
la moneda dalfiadel panel del programs jCuandeeansIgties tres en un solo ailo, pasaalga* 
aludnantel 


jNO SEAS EL ZOQUETE DE CLASE! 

SI no consiynes sisperrsr el nurT*erc> necesario de minsjueijos y, por tanlo, no dispones de tes 
Ifneas de ap robe do requeridas en el programs de lecciones puedes intentar aprobar en !a 
rape sea. ;£in embargo, si vu elves a suspender, aoabara la partida y ser^s expulsado! 







MODG CQLECCION DE MINIJUEGD3 

LA PANTALLA DEL MODO COLECCION DE MINfJUEGOS 

En a3 modo Catecd&i de mlnijufioos, pbedas. valvar a disfrutar siempre queqblaras de los 
min Juegos que ya hayas' supemdo en el modo Academia. Los minijeegos eslan ordenados 
por categorias, asi que pu'sa el bcion l y el boioin S para seleccionar ura categoria 
y luego rosalto uji nombre com ayuda da los bolon&s da dlraccldfi l 1 , 4. 4* y 




F AVOR I TO S 

Un lugar imry Ciiil para guardar ius mipijLtegos favorites. 


JUEGOS MENTALES 

Los niinijuegos de esra cacegoria sirvan para ejarcitar las nearonas. 
; Observe aten [amenta y reflaxlana! 


JUEGOS TEC NIC OS 

EsLds m ini juagos repbieran tocnica t La practice to es lodo* 


JUEGOS CORPORALE5 

Estos mlnljuagos satin psnaadoa para mover el saqueteto. 
jTomale Idegw bn buen descanso! 










JUEGOS ESPECIALES 

S@ ttaia de mlm|uegos espedates secretes, pore como son secretes, no puedes 
afiadarios. a tus Favorites. 


lAndale con ojol ,AlgunnG 
minijueqoG no Ban exaclamentB 
iguai que on aJ modo Academia! 



LA PANTALLA DE FAVORITOS 

Despyfis de escaper un mmij-jego. pu'sa el boiQ;n SELECT {selscoion} para nagistrarlo en 
lus Favorites. Si -quizes borra* un mlnljLisgo. de Lus Favorites, aeleocF6nalo y pulsa botdn 
SELECT (seledci6r>) para dirrtlnado. 

CfiMO JUGAFi EN EL MGDO COLECCI 6 N DE MtNIJUEGQS 

Selecciona un mjrojuego de la paniaSla Coteccion de minijuagos. Cu antes mas “stress de 
‘DiFcultad aparezcan asociadas a I juego. mas dificil sera Las puntu adores mas alias que 
se aUcancen quedsran reglstrarfas como records 

Pulsa el baton X para empezar a jugar. Asegurate de leer la explicacidn de controles que 
aparece antes de quo emptoce el jtiego. 

Al acabar. puedes seJeccionar Reintentar'. o selection a r Salir para volver a la pantatla 
Colecciin d@ rninijuegos. 

NQTA; puedes pulsar el boton START (inicb) durante un minsjuego para, detenerla accian. 









MODO VS 

MODOS MULTUUGAOOR EN MQDO VS 

El mode VS comprande dos. modes de jaeger mullijugador. Parecefi slm Haras, 

P&ro son compietarttente dlstintos. asf qua mtemca no confirntfirlos 

MODO COMPARTIR 

En este modo, pu&dan parilcipar tie dos a c-jalro Jiigadoras con UN linlco ssslema PSP™. 

MODO INALAMBEHCO 

En este modo, pueden paniopar do dos a ountro jugadores con DOS sistemas PSP™, 
mediant's la funeifln Inaiambrfca (WLAN) (modo Inatembrjco). 

Para evimr m|«rPar«nei4* ml«nl«d 
mtntener«» lo ina$ cere* er&sibi* 

|Y made d@ patonl 



JUEGQ MULTIJUGADOR EN MODO COM PARTI R 

En primer lugar. 05 jugadofes deben colocarse a la *zquierda y a la denecha dei system a 
PSP™ y ascoger un minijuego de la lists disportlble. En el fu&go 1 m liso' pueden paricipar 
hasla cuatro jugadores, peroel re&to es solo para dos Jugadores. 



Una Ydz selecdonado ue minsjuagode la lista, oulsa el baton X para mostraruna 
explication de Iqs cnntroles para cada Jugadpr. Lee afontamente satas indlcaclones 
y compmeba que aslite sosteNendo el sistema PSP™ de forma torrecla para que 
todoS pocfois juger tomodamenfo, 

Cusndo el process de prepar^dir finaUce, pufoa de nuevoel bolon X para empezar 
a jugar. Ai acabar la partida, puedes decidir si quieres- oro volver a inientarto jSi has 
perdido, sigue intentandoto hssiaganar!' 

JUEGQ MULTIJUGADOR EN MO DO INALAMBRECQ 

ANTES do eiripezar a jugar on ests rrtodo, comprueba qua todos Sos jagadcras 
hart conflgurado su si stem a P£P TU segiun las slguianles Insfrucdones 

1. Eatable ced la misma conliguradon para el roodo inalarribrico 

En al menu principal del si stem a PSP TU . Eodos los jugadores deben seleccionar 
‘Configure cion', desp^s* 'Configuracion de red' y eslableeer rI 'Modo Inal^mbrlcQ 1 
como' Aurtomalico ' Si la fmcion "Awtomatioo' no permits a todos tos jugadores 
establecer una conexibn, todos deberan cambfara '1c\ 6o'o '11c' (todos los 
jugadoras doben elegir el mismo parametro). 

2. Cargad los datos guardados 

En los juegos del niodo Inatambrico sa utilizan lasiiguras, par toque os racomandabla 
que los jugadores caruoan fos datos que tengan guard ados, Irtduida su colecddn de fiquras, 
antes de empezar a jugar. Eviderlemente, fog jugedcves tambien pueden participar enjuegos 
mulfijugador sin cargar sus dales guardados 

NOTA; pam mas Inform a cion sobre cdmo gusrdsr y on rgar dates, consults el apartado 
pertinente de este manual 






3. Gotocs-d el interrupter WLAM en possdon 'ON 1 

Poned el interrupter WLAN en pb&lddin ON antes dte ennptzaf a juy-ar. Debe pcrsTianeLer 

e.n dictia position mtentras dure h paitfda. 

4, No o s alej&s 

Mantras esteis jugfcndo, Ins dos sistemeS PSP™ deben permanRcer lo juntas posibte. 


Infenta utHixar una figure ran 
cuanrio participas an un Juago 
dial model Inaiarnbrlco: ,, tMic 
r.rcos gua ocurriti?!' 



COMO JUGAR EM EL MODO [NA LAMB RICO 

Una vez configure do lotto sogun las Inslmcciones del anterior apartatto, Ids jugadoras dsben 
escogerun TTfinijuego y selectionarto, CsdaJugfwJorelige ung %urg de si i propie colendon 
que le represents ra durante la parSda 

A continueddri, unjugador debe selecdonar 'Crear dase' y el redo seleotionsra 
'Unirse a class.' 

Los jug ad ores qua se unen a |g class deben elegir el nombre del Juggdar que he 
sclecceonado 'Crearclase', y pulsar el boton X . Entonces, se les preguntarasi quierer 
dosafiaral restodc los participantes. Selecdona 'Sf para ratar a tus connpareros. AJ hacorlo, 
el jugadofque crab la partida redb ra cna Invitation, y si la acepta, icorrilenza la acc|6n! 

KOTA: para jugara un jueg* especial ea rrcodo Inalambrico. todos los participantes tfsben 
haberio d&sbloqueado pre^iamarile en el mode Academia. 




Si yanas parfbas pp el mode Inalamtonco 
pedrie arrebatar Fkju^as h tus conlnncailfis 
, : Guier*s saber camo^ [Pubs garia 
y lo aven-guaras 1 



OPOONES 

Selections Opciones en e> menu ymncspal parg cdnsuliar/Fiib^ifTcar las siguswles 
pnefenencias: 

0 u ard sr 

Guarda Sa partida actual en un Memory Stick Dut>" M 
Cargar 

Canga un arehivo previamente guardado de APE ACADEMY™ 

Qrganirar dates 

Organiza Sos archives de-datos guard ados en tu Memory Stick Duo™ 

Cambiar nombre 
Gambia do nombre a tu mono 

Idiom a deE si stoma 

Modifies el dioma establecido del sisteina. Puedes escogsr sntre ingles, trances, espaiiol 
alsmSn o Ita lia no 

Autoguardar: Si/NO 

Apttva o des-aetiva la fundoo do SLitoguafdado 





EXPOSITOR 

Selections Expositor er: el menu principal para ver (as floras de monos gee has 
cohs'eguMo. PoSsa para selecclonar un conjunio rie figuras y pulsa ei botbn 

X para ver los monos qua incluye ESige un mono para examinarlo y pulsa el botbn 
X: despues, para rotor£afigura, pulsa las boton-es do direction ^y4, o pulsa ol 
botbn O para volver a la pantalla anterior En la parte superior de (a pantaSla aparecerri 
el ntimeno, el nombre y e3 grado de rareza de cad a figura 

NQTA: cusndo encuentres nusvas tiguras, la paSabra 'NIJEVA.' camenzaf£ a parpadear 
juslo debajo del boton Expositor del mend principal, 



